
第 22 届广西青少年人工智能及机器人竞赛 
基本技能竞赛主题与规则 

 

一、 竞赛主题  

本届基本技能竞赛主题为“抛绣球”，结合并融入民族运

动的独竹漂和平衡木表演节目。 

二、 竞赛任务场地介绍  

竞赛场地的内壁尺寸为 117cm×237cm，场地边缘设有高

6cm、厚 1.8cm 的挡板，以确保竞赛的安全性。场地两侧各设

有一个 30cm×30cm 的机器人起始区域，为参赛机器人提供

明确的出发点。 

(一) 场地中央配置有以下设施： 

1. 机器人平衡木：用于测试机器人的平衡能力。 

2. 独竹漂轨迹线：模拟民族运动独竹漂，要求机器人沿

指定轨迹行进。 

3. 绣球摆放点：用于放置待投掷的绣球。 

4. 绣球收集区：用于接收机器人投掷的绣球。 

5. 绣球投球框：参赛机器人需将绣球投入该框内。 

  



 

 

 

 

图 1：场地示意图 

(二) 绣球投掷得分区：  

1. 投球区域：该区域为直径 75cm 的圆形区域，用以界

定有效的投掷范围。 

2. 投球禁区：在投球区域外围设有一圈黑色线条，用以

标示投球禁区。禁区内不得进行绣球的投掷。 

3. 投掷绣球框：位于投球禁区内，用于接收投掷的绣球。

投掷绣球框的尺寸为直径 20cm，高度 30cm。 

             

图 2：投球禁区          图 3：投掷得分框 

(三) 独竹漂轨迹引导线 

1.机器人平衡木 2.独竹漂轨迹线 

3.绣球摆放点 

4.绣球收集区 

5.绣球投球框 



1.任务概述：独竹漂任务要求参赛机器人沿指定轨迹从

起点行进至终点，轨迹由一条宽度为 2.5cm的黑色引导线标

识。 

2.轨迹引导线规格：轨迹引导线宽度为 2.5厘米，颜色

为黑色，用于引导机器人从起始区域自主导航至平衡木区域。 

3.任务完成标准：机器人必须沿着轨迹引导线自主行走，

直至到达平衡木前的终点线并停止，以完成该任务。执行绣

球收集任务时允许脱离轨迹线，完成收集任务后需回到脱离

位置。 

                     

图 4：独竹漂终点            图 5：绣球收集区 

(四) 绣球放置区： 

1.绣球摆放区规格：在引导线的中间固定位置，共设有

3 个绣球摆放区，每个摆放区的直径为 5 厘米。 

2.绣球颜色及数量：绣球分为红色和蓝色，每种颜色各

有 3 个，总计 6个绣球。 

3.绣球装饰：每个绣球上绑有一根长度为 15cm 的飘带。

飘带需压在绣球之下，按照规定的方式摆放在绣球摆放区内。 

4.摆放要求：绣球及飘带的摆放应严格按照示意图进行，

确保每个绣球的位置和状态符合竞赛要求。 

 



           

图 6：绣球摆放位置       图 7：绣球摆放示意 

(五) 机器人平衡木 

1.平衡木尺寸：平衡木平台的尺寸为 长度 50cm，宽度

30cm，厚度 0.8cm。 

2.平衡高度：平衡木的中心平衡高度设定为 4cm，以确

保机器人在通过时的平衡挑战。 

3.底板固定：平衡木底板尺寸为 20cm×20cm，通过粘贴

方式固定于竞赛场地表面，以确保平衡木在竞赛过程中的稳

定性和安全性。 

 

    

图 8：平衡木面板                图 9：平衡木底板 

三、 竞赛任务介绍  

(一) 自动任务（单队各自得分）： 

1. 独竹漂 

任务描述：机器人从起始区出发，沿指定轨迹线行走。

若机器人主动轮同时位于轨迹线同一侧，视为脱离轨迹，需

返回起始区重新出发，出发次数不限。 



任务完成：机器人到达轨迹线终点的黑色标记线即为完

成任务。 

得分规则：完成任务可获得 30分。若在 30秒自动任务

时间结束时未停在终点，则任务失败，记 0分。 

2. 收绣球 

任务描述：在独竹漂任务中，将轨迹线上的绣球移出绣

球摆放区，脱离轨迹前将绣球被移出摆放位置的不被恢复，

重启出发前需将绣球从机器人上移除，放起始区靠场地边缘。

每个绣球可获得 5 分。若将绣球统一收集至指定区域，每个

绣球可获得 10分。 

总分：该任务最高可得 45分。 

在独竹漂任务中，将摆放在轨迹线上的绣球移出绣球摆

放区即可获得 5 分/个，将绣球统一收集指定区域可获得 10

分/个。总共 45分。 

3. 投绣球 

任务描述：机器人在执行独竹漂任务中，拾取绣球并自

动控制将绣球投过投球框，每个绣球可获得 15分。 

总分：该任务最高可得 45分。 

投绣球与收绣球任务同等有效，即投绣球进入对方场地，

对方在自动阶段将绣球收集至指定区域，按有效收集得分。 

(二) 手动任务（合作共同得分）： 

1. 持绣球  

收集方式：可通过扫、铲、吸、拖等方式收集场地上的

绣球。禁止使用胶水粘、针刺等可能损坏绣球道具的行为。 



装载能力：机器人必须具备自主装载绣球的能力，持有

绣球在自身内部（脱离地面与机器人接触）的绣球个数最多

不得超过 2个。 

2. 抛绣球  

装置设计：参赛队员可自行设计抛绣球的装置，可使用

电机动力、发条蓄力、橡皮筋弹力作为投掷动力源。 

投掷规则：每次抛掷位置不得越界投掷区中心禁区，确

保在区域外投掷，每次投掷仅限一个绣球。投掷出场地的绣

球可就近放回场地内，越界的绣球双方队员可相互投掷。 

得分规则：每个绣球穿过得分圆圈一次记 10 分。 

3. 机器人平衡木 

任务描述：比赛结束后，双方机器人共同完成平衡木任

务。 

得分规则：平衡木不脱离原始位置且平衡木上的机器人

任何部件不能与场地接触，一台机器人成功登上平衡板可获

得 20 分，两台机器人成功登上平衡板可获得 50分。 

四、 机器人设计要求  

(一) 器材要求 

本项目不限制机器人品牌,鼓励自制。 

(二) 尺寸要求 

机器人在启动前长、宽尺寸不得超过起始区域 30CM×

30CM，机器人的高度不受限制，比赛开始后，机器人的尺寸

不再设限。 

(三) 马达数量 



机器人使用的马达（不含伺服马达）总数不得超过 6个。

允许机器人结构中包含多个马达或伺服马达，但在场地上同

时运行的动作模块不得超过有 6个。 

(四) 指示灯要求 

LED 指示灯：机器人需配备 1 个 LED 指示灯，用以区分

红蓝双方。 

(五) 传感器与遥控方式 

传感器数量：使用的传感器数量不受限制。 

遥控方式：机器人的遥控方式不受限制。 

(六) 编程平台与结构品牌 

编程平台：机器人的编程平台不受限制。 

结构品牌：机器人的结构品牌不受限制。 

(七) 结构件设计与制作 

自制结构件：允许使用自制金属、激光切割、3D打印等

技术设计和制作机器人的结构件。 

五、 竞赛流程 

(一) 竞赛队伍组成 

组别划分：赛队分为小学组、初中组、高中(含中职)组

三个组别。 

队伍构成：每支队伍由 2名选手和 1-2名指导老师组成。 

(二) 竞赛时间安排 

比赛时长：单场比赛时间为 90秒，其中机器人自主执行

任务时间为 30秒，手动操作任务时间为 60秒。 

得分记录：自动任务结束后，裁判员记录自动得分，将



机器人拿回起始区准备手动任务。给予 30秒准备时间，时间

结束裁判发出开始指令进行手动任务。 

时间连续性：手动任务开始后，计时器全程不停表。 

(三) 资格赛规则 

联队生成：资格赛中，参赛队伍数量将随机生成合作联

队。 

比赛场次：每支队伍至少完成 3个联队的比赛，并取得

3 场联队成绩。 

(四) 晋级与决赛 

晋级比例：按照资格赛排名顺序，40%的队伍晋级决赛。 

联队组成：根据资格赛成绩排名，队伍将两两组成联队，

进行决赛。 

决赛成绩：决赛的最终成绩将作为竞赛的最终结果。 

(五) 比赛指令与提醒 

开始指令：每场比赛由裁判员发出口号“准备、3、2、

1 开始”。 

自动任务结束：前 30 秒结束时，裁判提示“自动任务结

束、手动任务开始”。 

操作手更换提醒：在 55-65 秒之间，裁判员提醒“更换

操作手”。 

比赛结束提醒：最后 5秒时，裁判员发出“5、4、3、2、

1 比赛结束”。 

(六) 比赛结束与成绩核算 

操控停止：双方参赛选手在听到比赛结束指令后停止机



器人操控。 

成绩核算：裁判员根据场地上任务道具核算本轮竞赛成

绩。 

(七) 成绩确认 

成绩签字：双方参赛队员在本场比赛结束后，由一名参

赛队员代表参赛队签字并确认分数。 

六、 本规则之解释权归属于竞赛组委会所有，对于未

提及的可能影响比赛成绩之情况，将由现场裁判进行综合评

议并作出裁决。 

  



 附录： 

第 22 届广西青少年人工智能及机器人竞赛基本技能

计分表 

 

场次：  红方： 蓝方： 

 

 

自动任务 

任务名称 数量 得分 任务名称 数量 得分 

独竹漂（30 分）   独竹漂（30 分）   

移除绣球（5 分/个）   移除绣球（5 分/个）   

收集绣球（10分/个）   收集绣球（10 分/个）   

投绣球（15 分/个）   投绣球（15 分/个）   

红方自动得分  蓝方自动得分  

 

 

手动任务 

 数  量 得  分 

抛绣球(10 分/个)   

平衡木（ 20 / 50 分）   

手动任务得分  

 

总分 

  

裁判员 参赛选手：   参赛选手：   

 


